TRIPLO W TW-1000

© 00O @ 00

1010
2 Botdes de saida
120x76x 28 mm 0,7 kg fgg‘é 110mA 2Relé Jovpe-2a 1Rel€=1000  gox
: 2 Relé = 10

eLeitor de codigo (cada utilizador devera ter um cédigo
diferente); @
0-99s

eLeitor de proximidade através de cartéo (neste caso .
Caracteristicas todos os utilizadores devem possuir um c6digo e um @ 10+60°C
cartao);
@ 3 m de cabo

*|P65:Certificado de protegdo contra poerias e dgua;

TW-1000

Atencao: Deve respeitar a polaridade e a tenséo de
alimentacdo aconselhada 12/24V AC/DC. Leia este
manual cuidadosamente antes da sua instalagdo. O
fabricante ndo é responsavel por qualquer dano
causado pelo uso contrario as disposicbes de
seguranga. A montagem, manutentacéo e reparagdo
devem ser realizadas por pessoal especializado e
autorizado. A instalagdo deste controlo de acesso é
simples, mas 0 manuseio correto e a sua
manutencéo é condigdo essencial para garantir o seu
correcto funcionamento.
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Montagem e Instalacéo

Diagrama do Interior do 'I—(D@@@@@@@ |
Controlo de Acessos . + - 35 8 % * =

Q) |no1 no2( @

5 «—H(X) |com1 com2 ®

NC1 NC2 @

BP1 = Botéo de saida — Relé 1
BP2= Bot&o de saida — Relé 2
CM= Contacto Magnético* o sistema
detetara automaticamente o status da porta
fechada ou aberta e tranca-a, respeitando o tempo TW-1000
de atraso do fecho.
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Exemplos de LigagGes

LigacGes com Trinco eléctrico + -
POWER @
SUPPLY
Red 12-24v

Black AC/DC

hite,

i1 Ty ——

= AC or DC

optional

*example

LigacGes ao motor do

portdao + = | POWER
SUPPLY

12.28v 4 |Red 12-24V
- Ac/DC
AcCIDC -

Cc
NOME o e e e e e

Green C
GND —
g1 e _NO o

optional

“gxample

LigagGes ao Electroiman

+ = | POWER @
| SUPPLY
Red -
12.24v 4 |Re 12-24VDC
AciDC - [Bixk
Pink

N Lot +

GND Green C e DC

Bpq |ege__NO & ﬁ-
optional NO “
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Ligacdes do Relé 1

1.Programar acesso apenas por cartio

(Nota: Neste caso nenhum cédigo de utiliz:

dor esta disponivel)

12Passo 22%Passo 32 Passo 42 Passo 52 Passo
Inserir o cdigo mestre 2 ) o
vezes * IERIT AiE (D Passar o cartdo 4
000 (entre 001 a 999)
ou
Cartdo Mestre
Exemplo
001
"1234" "1234" * (Para o utilizador Passar o cartdo ##
000 o
n°1)
m—
002
"1234" "1234" * (Para o utilizador Passar o cartdo #i
000 o
n°2)
2.Programar acesso através de cartdo ou codigo
(Nota: O cédigo mestre néo abre a porta)
1°Passo 2%Passo 32 Passo 42 Passo 52 Passo
Inserir o codigo mestre 2
Inserir uma posigdo 5
vezes Passar o cartao #a
ou & 001 (entre 001 a 999)
Cartdo Mestre
Exemplo
001
"1234" "1234" * (Para o utilizador Passar o cartdo ##
001 o
n°1l)
002
"1234" "1234" * (Para o utilizador Passar o cartdo ##
001 .
n°2)
3.Programar acesso através de cartdo e cédigo
(para abrir a porta precisa das duas ordens — dupla validagdo)
12Passo 22%Passo 32 Passo 42 Passo 52 Passo
Inserir o c6digo mestre 2
Inserir uma posigao %
vezes Passar o cartdao ##
o * 002 (entre 001 2 999)
Cartdo Mestre
Exemplo
001
"1234" "1234" * (Para o utilizador Passar o cartdo ##
002 A
)
002
"1234" "1234" * (Parao utilizador Passar o cartdo #i
002 n°2)
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Ligacdes do Relé 1

4. Tempo de atraso

de abertura de porta

12Passo 22Passo 32 Passo 42 Passo
Inserir o cédigo mestre 2 vezes * 9 Inserir uma posi¢do ##
ou (entre 01 a 99seg.)
Cartdo Mestre Inserir uma posi¢do
Exemplo
"1234" "1234" * 4 Inserir 05 (tempo de atraso de| ##
S5seg.)
5. Eliminar um utilizador
12Passo 2°Passo 32 Passo 42 Passo
Inserir o cédigo mestre 2
vezes Inserir uma posi¢do * %
ou (entre 001 a 999) Enter Hi
Cartdo Mestre
Exemplo
"1234" "1234" 001 * %
(Para o utilizador Enter g
n°1)
"1234""1234" 002 * %
(Para o utilizador Atz #H#
n°2)
6. Adicionar varios cartdes em simultaneo
12Passo 22Passo 32 Passo 42 Passo 52 Passo 62 Passo
Inserir o cédigo Inserir uma Inserir uma Passar todos os
mestre 2 vezes o primeira posigdo| segunda posigdo |cartdes um de cadal #e
ou 901 (entre 001 a 999)| entre (001 a 999) vez
Cartdo Mestre
Exemplo
Passar os 10
"1234" "1234" *901 001 010 cartbes, um de cada ##
vez
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DefinicGes do Administrador

7. Alterar o codigo mestre
(Por razoes de seguranga, aconselha-se a que altere o cddigo mestre de fabrica)
12Passo 22Passo 32 Passo 42 Passo
Inserir o cédigo mestre 2 vezes * 3 Inserir o novo cédigo duas ##
ou vezes
Cartdo Mestre
Exemplo
"1234" "1234" ¥ 3 Introduzir o cédigo duas vezes| ##
8. Criar um cartdo mestre
12Passo 22%Passo 32 Passo 42 Passo
Inserir o cédigo mestre 2 Passar o cartdo uma vez
vezes % He
ou 7
Cartdo Mestre
Exemplo
1234" "1234" * 7 Passar o cartdo uma vez B
9. Alterar o cartdao mestre
12Passo 2°Passo 32 Passo 42 Passo 52 Passo
Inserir o codigo * 5
mestre 2 vezes * * Passar o cartdo #a
ou uma vez
Cartdo Mestre
Exemplo
"1234" "1234" * * ¥ Passar o cartdo ##
uma vez
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10. Eliminar todos os utilizadores

12Passo 2°Passo 32 Passo 42 Passo
Inserir o cédigo mestre 2 vezes * g 88 ##
ou
Cartdo Mestre
Exemplo
"1234" "1234" * g 88 #i

11. Reposig¢do de valores de fabrica
(Esta operagdo ira eliminar todos os utilizadores, cartées e c6digo mestre. O cédigo padrdo

sera sempre o0 “1234”)
12Passo 22Passo 32 Passo 42 Passo
Inserir o cddigo mestre 2 99
vezes * g H#
ou
Cartdo Mestre
Exemplo
99
1234" "1234" *
8 ##

12. Restaurar o cédigo padréo ("1234")

(No caso de perda ou esquecimento do cddigo mestre)

Desligar a fonte de alimentagdo do controlo de acessos.

Pressionar a tecla # durante 3 segundos.
O controlo de acesso ira reeniciar
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13. Activar a campainha

12Passo 2°Passo 32 Passo 42 Passo
Inserir o codigo mestre 2
vezes * ) Enter 03 #i
ou
Cartao Mestre
Exemplo
1234" "1234" 03
Y2 ##

(Se a campain

ha estiver desactiva a

14. Desactivar a campainha

luz laranja ira substituir o som do toque)

12Passo 22Passo 32 Passo 42 Passo
Inserir o cddigo mestre 2
vezes ) Enter 04 ##
ou
Cartdo Mestre
Exemplo
1234" "1234" 04
*2 ##

15. Activar luzes de fundo das teclas
(Se as luzes de fundo estiverem activas, o teclado do controlo de acesso vai estar

permanentemente iluminado)

12Passo 2°Passo 32 Passo 42 Passo
Inserir o codigo mestre 2
vezes * ) Enter 02 #i
ou
Cartdo Mestre
Exemplo
1234" "1234" * 02
2 # #
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16. Desactivar as luzes de fundo das teclas
(Se as luzes de fundo estiverem inactivas, o teclado do controlo de acesso ira desligar-se apés
30seg de inactividade. Se o controlo de acesso estiver no modo de standby nao é necessario
accionar nenhuma tecla, basta digitar o cédigo de acesso)
12Passo 22Passo 32 Passo 42 Passo
Inserir o cédigo mestre 2
vezes * ) Enter 01 #i
ou
Cartdo Mestre
Exemplo
1234" "1234" * 01
2 ##

Atengdo: Apds digitar o cddigo errado 3 vezes. S6 podera voltar a tentar novamente,
passado 60segundos.

17. Configuragdo do Controlo de Acessos

12Passo 22Passo 32 Passo 42 Passo 52 Passo
Inserir o cédigo Inserir uma segunda
mestre 2 vezes L) 04 posicdo entre (2 a 6) #
ou
Cartdo Mestre
Exemplo

"1234" "1234" *9 04 2(ntimero de digitos=2) ##
"1234" "1234" *9 04 3(ntimero de digitos=3) ##
"1234" "1234" *9 04 4(nimero de digitos=4) ##
"1234" "1234" *9 04 5(ntimero de digitos=5) ##
"1234" "1234" *9 04 6(ntimero de digitos=6) ##

Se o namero de digitos for = 2, o cédigo mestre sera "12" "12"

Se o numero de digitos for = 3, 0 c6digo mestre sera "123" "123"

Se o namero de digitos for = 4, o cédigo mestre sera "1234" "1234"

Se o namero de digitos for =5, 0 c6digo mestre sera "12345" "12345"

Se o namero de digitos for = 6, o codigo mestre sera "123456" "123456"
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18. Activar a fungdo contra vandalismo do controlo de acessos

12Passo 22Passo 32 Passo 42 Passo
Inserir o cédigo
mestre 2 vezes * Enter 02 #i
ou 6
Cartdo Mestre
Exemplo
"1234""1234" * 6 02 #i
19. Desactivar a fungdo contra vandalismo do controlo de acessos
12Passo 22Passo 32 Passo 42 Passo
Inserir o cédigo
mestre 2 vezes * Enter 01 ##
ou 6
Cartdo Mestre
Exemplo
"1234""1234" * 01 ##

Sensor de alerta em caso de vandalismo
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