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Especificagdes Técnicas

DIMENSOES (mm) 73x73x20mm
GRAU DE PROTECGCAO IP IP66
TIPOS DE ABERTURA Cartdo Mifare 13.56 MHz / EM 125KHz
TEMPO DE ABERTURA 0~ 99s - 5s fabrica (indefinido em Toggle Mode)
CAPACIDADE DEDADOS 2000 Utilizadores
TEMPERATURA DE TRABALHO (°C) -40°C ~ +60°C
HUMIDADE DE TRABALHO (%) 0% RH ~ 98% RH
VOLTAGEM 9 ~24V DC
CORRENTE REPOUSO <40mA
CORRENTE ACTIVA < 150mA

ALCANCELEITURA 3~6cm



Funcionamento Teclado (1
FUNCAO OPERAGCAO TECLADO

' Entrar em Modo Programacéo: * (Cédigo Mestre) #
1. Entrar e Sair do Modo | C4digo Mestre Pré-definido: 123456

de Programacao
& s Sair de Modo Programacdo: *

Entrar em Modo Programacdo: * (Cédigo Mestre) #
0 (Novo Cédigo Mestre) # (Repetir Novo Codigo Mestre) #

2. Alterar Codigo Mestre | Comprimento do Cédigo: 6 digitos

Sair de Modo Programacdo: *

Comando IR

ID Utilizador Automadtica (o sistema atribui a ID automaticamente e por sequéncia)
* (Cédigo Mestre) # 1 (Ler Cartao) # *

* (Cédigo Mestre) # 1 (Nimero Cartao) # *

ID Utilizador Especifica (permite ao Administrador associar o cartGo a uma ID especifica)
ID’s disponiveis: 1 ~ 2000
* (Cédigo Mestre) # 1 (ID do Utilizador) # (Ler Cartao) # *

.. - * (Cédigo Mestre) # 1 (ID do Utilizador) (Nimero Cartao) # *
3. Adicionar Cartao

Gravagdo por Bloco de Sequéncia (permite ao Administrador gravar um ndmero especifico de
cartbes, até um madximo de 1999 cartdes, de uma tnica vez)

Com Cartdo Mestre (adicionar) * (Cédigo Mestre) # 1 (Quantidade Cartdes a Gravar) # (Ler Cartao) # *
(Master Add Card)

Com Comando IR

Cartdao Mestre (adicionar - Master Add Card)
ID Utilizador Automadtica (o sistema atribui a ID automaticamente e por sequéncia)
(Ler Cartao Mestre) (Ler Cartao) (Ler Cartao Mestre)

Gravagdo por Bloco de Sequéncia (permite ao Administrador gravar cartbes, até um maximo
de 1999 cartdes, de uma unica vez)
(Ler Cartao Mestre) (Ler Cartdes pretendidos seguidos) (Ler Cartdo Mestre)

Comando IR
Por ID de Utilizador

* (Codigo Mestre) # 2 (ID Utilizador) # *

Por Cartdo
* (Codigo Mestre) # 2 (Ler Cartao) # *

L . * (Codigo Mestre) # 2 (Numero Cartao) # *
4. Eliminar Cartao Cartbes podem ser eliminados continuamente sem necessidade de inserir o cédigo mestre

novamente, basta ler os cartbes por sequéncia
Com Comando IR
Todos os Utilizadores, excepto Administrador

* (Codigo Mestre) # 2 (Codigo Mestre) # *

Com Cartéo Mestre (eliminar)
(Master Delete Card)

Cartao Mestre (eliminar - Master Delete Card)
Eliminar por Bloco de Sequéncia (permite ao Administrador apagar cartbes, até um mdximo
de 1999 cartdes, de uma tnica vez)

(Ler Cartao Mestre) (Ler Cartdes pretendidos seguidos) (Ler Cartdo Mestre)

RESET DE FABRICA - apaga os Cartdes Mestre (repde as definicdes de fabrica):
- Desconectar o controlo e pressionar o botao de saida;
- Voltar a contectar - o controlo ird emitir 2 bips e tera a luz vermelha acesa;
- Manter o botdo de saida premido durante ~ 7 segundos;
- Ap6s os 7 segundos o controlo ira emitir um bip longo - o reset estd completo e as definicdes de fabrica foram repostas.

GRAVAR CARTOES MESTRE (Master Add Card / Master Delete Card)
- Desconectar o controlo, pressionar o botdo de saida, manter premido e voltar a conectar;
- Depois dos 2 bips, soltar o botdo de saida imediatamente - a luz ficara laranja;
- Passar primeiro o Master Add Card (cartdo mestre para adicionar) e logo de seguida o Master Delete Card (cartdo mestre para
eliminar). A gravacao dos cartdes devera ser feita nesta ordem.
- Depois de gravar, o controlo emite um bip e a luz fica vermelha, indicando que os cartdes estao gravados.

- Para inserir os ID's de utilizadores, ndo é necessario colocar 0 antes (caso a ID apenas tenha 1 ou 2 digitos (0 ~99).



Funcionamento Teclado

FUNCAO

5. Temporizador / Modo

Alternado
Activar / Desactivar

6. Alarme e Bloqueio
Activar / Desactivar

O alarme ird ser activado apds 10
tentativas invdlidas de leitura de cartoes.
Este alarme pode ser activado para:

- negar o acesso durante 10 minutos
(bloqueando as entradas, mas ndo as
saidas);

- s6 desactiva quando um utilizador
valido passar o seu cartdo.

7.Som e Luz LED
Activar / Desactivar

OPERAGAO TECLADO

Bloqueio Automdtico Temporizado - predefinicéo de fabrica 5s, programdvel de 1~99s
* (Codigo Mestre) # 3 (1~99) # *
Activar

Permite o0 acesso por tempo indefinido até que um acesso valido seja inserido
(ex. ler cartdo: porta abre e mantém-se aberta até o cartdo ser passado novamente)

* (Codigo Mestre) #30# *

Para Desactivar: colocar em modo de bloqueio automdtico novamente, definindo o tempo)

Alarme e bloqueio DESLIGADO - predefinicdo de fabrica
* (Codigo Mestre) #4 0 # *

Alarme e blogqueio LIGADO - o acesso fica bloqueado até 3 minutos, botdo de safda funciona.
Pode ser desligado com um cartdo valido.

* (Codigo Mestre) #4 2 # *

Bloqueio de Seguranga, com Alarme - o acesso fica blogueado durante 10 minutos com som
de alarme, botdo de safda funciona. O alarme sé desliga ap6s os 10 minutos, mesmo com a
leitura de um cartdo valido.

* (Codigo Mestre) #4 1 # *

Tempo do Alarme - predefini¢do de fabrica é 1 minuto. Programével de 0 a 3 minutos. Pode ser
desligado com um cartdo valido.

* (Codigo Mestre) #5 (0~3) # *
Som Desligado

* (Codigo Mestre) #6 3 *

Som Ligado - predefini¢éo de fabrica

* (Codigo Mestre) #6 4 *

LED Desligado

* (Codigo Mestre) #6 1*

LED Ligado - predefini¢éo de fdbrica

* (Codigo Mestre) #6 2 *

Indicadores - Luz e Som

Funcgao
Standby
Entrar em Modo de Programacédo
Em Modo de Programacao
Erro de Operacgao
Sair de Modo de Programacao
Desbloqueado
Alarme

Ligacoes Eléctricas

Cor

Vermelho
Preto
Branco
Castanho
Verde
Amarelo

Luz LED =i
Vermelha -
Vermelha, a piscar 1Bip
Laranja 1Bip
- 3 Bips
Vermelha 1Bip
Verde 1 Bip
Vermelha, a piscar rapidamente Bips repetidos
Funcao Funcionamento
POWER + Entrada Energia 9 - 24V DC
GND Terra
NO Saida NO - Normalmente Aberto
com Saida comum para relé
NC Saida NC - Normalmente Fechado

OPEN Botao de Saida (REX)

(2



Esquema Eléctrico
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